Blender 3D - zakladny kurz

Kéd kurzu: BLEND1

V Gvodnej Casti kurzu sa na teoretickej Urovni zozndmite so zakladnymi konceptmi produkcie 3D grafiky - modelovanim,
UV mapping, textlrovanim, pripravou materialov, rigging, animaciami, svietenim a renderovanim.V druhej ¢asti kurzu
budete pracovat v open-source (bezplatnom) softvéri Blender 3D. Naudite sa zaklady 3D modelovania a vytvorite svoj
jednoduchy model, pripravite scénu, kam ho umiestnite, pripravite materialy, ktorymi ho otexturujete, nasvietite scénu,
pripravite kameru a nakoniec vytvorite vystup v podobe obrazka a animacie.Kurz je velmi vhodny aj ako Gvod do sveta 3D
grafiky vSeobecne, s moZnostou nasledne pokracovat v akomkolvek inom 3D softwéri.

Praha 3 11 700 K& 0
Brno 3 11 700 K& 0
Bratislava 3 510 € 0

VSetky ceny st uvedené bez DPH.

Terminy kurzu

G 19.02.2025 3 10 530 K¢ Prezencny CZ/SK Gopas Praha Prezencni
03.03.2025 3 510 € Prezencny CZ/SK Gopas Bratislava Prezencnf
05.05.2025 3 510 € Online CZ/SK Gopas Bratislava Online
21.05.2025 3 11 700 K¢ Prezencny CZ/SK Gopas Praha Prezenéni

VsSetky ceny su uvedené bez DPH.

Pre koho je kurz uréeny
Kurz je urceny pre zacinajucich 3D grafikov. Predpoklada sa zakladna znalost 2D grafiky.

PozZadované vstupné znalosti

Z&klady prace v beznych 2D grafickych programoch (Photoshop, Illustrator alebo alternativy).

Metady vyuky
Odborny vyklad s praktickymi ukazkami a priklady, praktické cvicenia na pocitacoch.
Osnova kurzu
Uvod
- tedrie a principy 3D modelovania
- prehlad moznosti programu Blender 3D
- instalacia Blenderu 3D

- zakladné ovladanie Blenderu 3D - orientacia v 3D priestore, typy navigacie
- vypocet typov okien, zozndmenie sa s 3D pohladom, property window, outliner

Vytvaranie 3D scén
- objekty v scéne a zadkladna praca s nimi - prrdavanie, transformacia, rotacia, scaling
- zaklady prace s objektami typu mesh, krivka, text, metaball, empty
- modelovanie mesh v editacnom méde - selekcia, transformécia, extruzia, pridavanie/uberanie geometrie
- modelovanie pomocou sochacich nastrojov
- modifikatory a ich vyuzitie
- organizacia scény, hierarchické usporiadavanie scény

- textdry
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Blender 3D - zakladny kurz

- praca s kamerou

- animéacia - keyframing na Urovni objektov

- animacia - shape key

- Uvod do pokrocilejSich problematik — armature, rigging, vertex groups, vertex colors, constraints, drivers, action,
NLA

Rendering za pomoci rendereru Cycles:
- materiadlové nastavenie
- svetld

- vyrenderovanie scény a vystupné nastavenie, nastavenie vystupu animacie
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